Compétences évaluées

OTSCIS.2.1 Exprimer sa pensée a 'aide d’outils de description adaptés : croquis,

schémas, graphes, diagrammes, tableaux.

MSOST.2.1 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager,

construire, investiguer, prouver.

Qu’est-ce que le langage SysML ?

Séquence 4 : Comprendre le langage SysML
Qu’est-ce que le langage SysML ?
Quels sont les liens avec mes connaissances ?

SysML = Systems Modeling Language

Langage de Modélisation de Systemes

AN -

Bib

C’est un outil qui permet de représenter des objets techniques, sous forme de

schémas appelés diagrammes.

£

Le SysML permet de modéliser le processus complet de conception d’un systéme en partant des
premiers contacts avec le client et les utilisateurs et allant jusqu'a I'exploitation de la solution. Le
SysML permet aux différents métiers de collaborer autour d'un modéle commun pour définir un

systéme.

7 diagrammes pour représenter I’objet technique en SysML

7

Fonctionnel
{Que doit faire le systéme ?)

i

s

Comportementaux
({Comment le systéme se
comporte-t-il 7)

— =g

Structurels

e

Diagramme des exigences
(Requirement Diagram)

Diagramme d’activité
(Activity Diagram)

Diagramme de séquence
(Sequence Diagram)

Diagramme d’états
(States Machine Diagram)

Diagramme des cas d’utilisation
(Use Case Diagram)

% : Diagramme de définition de blocs / de contexte
| (Block Definition Diagram)

(Comment le systéme
est-il construit ?)
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Diagramme des blocs internes
(Internal Block Diagram)
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Quels sont les liens avec mes connaissances ?

Le SysML va représenter differemment des choses que nous connaissons déja !

Es

Diagramme des exigences
(Requirement Diagram)

» C’est le cahier des charges fonctionnel du systéme (Le systéme
doit...). Ce sont les exigences du CdCF.

Relations avec la béte a cornes qui nous permet de déterminer la
fonction d’'usage de I'objet

Diagramme des exigences du store automatisé |

el

Store

—~—

A

-<
Protéger la terrasse des rayons du soleil )

~ -
— —— — ~~\
~
~
A
5

Béte a cornes
A qti rend-il service ? Sur quoi agit-il ?

Terrasse, rayon du
soleil

Utilisateur

Mesure du soleil Mesure du vent Commandedu Alimentation en
- = systéme \ énergie
(o N .
¢ Doitdéroulerla ~ | Doit enrouler la Doit pouvoir atre Doit étre alimenté
(| toileaudeladun || | toileaudela d'une commandé en énergie
I | cerainniveaude | | certaine vitesse de manuellement \
M luminosité 7 vent
\,\ - _-" \\ Dans quel but ?
/ N Permettre |TtiMaTelrde— — — — _
/ N\ N S~ o || protéger sa terrasse des rayons du soleil. ™ N
/ i -7~ Y /
H " | S —-
Luminosité ,,Vitesse du vent \, i _-_-—
\ | Le seuil de /] Le seuil de vent \ - o -
\| luminosité doit étre |l | doit étre réglable 1 T = _
\ réglable \ i Te~a L
3 y =~
\? n Lux zn Km/h /‘ S -
\Y ~ N -, ~
v == \
\ \
\ . .. .
\ Relations avec le tableau de caractérisation (Cdcf) “
\ 1
\ I
Type Fonction de service Critére d'appréciation 'Niveau d'appréciation
\ Temps de descente 60 secondes
FP Pm\cé.geﬂa terrasse desayons dusoei- = - = — — _ _  |Temps de monté 90 secondes
FGT |Doit dérouler |a toile au dela d'un certain niveau de luminosité |Seuil de Juminosité reglable Euminosite = n Lux
T T T e o T - qSeuil de vent réglable Vitesse vent = nkm/h_»
FC2 |Doit enrouler la toile au dela d'une certaine vitesse de vent  |Tempsderéaction dustore |5 secondes— — ~ ~
Manuel
FC3 |Doit pouvoir &tre commandé manuellement Position de réglage Automatigue
Tension d'alimentation 220V
FC4 |Doit &tre alimenté en énergie Puissance n W




Compétences évaluées

OTSCIS.2.1 Exprimer sa pensée a 'aide d’outils de description adaptés : croquis,

schémas, graphes, diagrammes, tableaux.

MSOST.2.1 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager,

construire, investiguer, prouver.

o

(Use Case Diagram)

Diagramme des cas d’utilisation

Séquence 4 : Comprendre le langage SysML
Qu’est-ce que le langage SysML ?
Quels sont les liens avec mes connaissances ?

» |l exprime les services offerts par I'objet aux acteurs.
Décrit ce que fait I'objet (et non ce que fait l'utilisateur) mais
sans dire comment il le fait.

Relations avec le graphe des interactions

Diagramme des cas d’utilisation du store automatisé ‘

Store automatisé

Protéger =S \
automatiquement la L—| Soleil \
terrasse des rayons du \
soleil \
Etre commandé Terrasse - - ~|~ - . .
manuellement I ~ o Graphe des interactions
S
Utilisat : REN
lisateur % ~ N

1 Salimenter d’une source I / s N
1 d’énergie o Energie Soleil
! /
! I

| I %

| Protéger la toile d'un 1

\ vent trop violent 1 Vent

! 1

\
\
\ B
A} Energie
\
N\
N\
~
~
~
~ -~
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. et tes » Il permet simplement de lister tous
Diagramme de définition de blocs / de contexte les I:F))Iocs ot Iespsous-blocs qui

(Block Definition Diagram) constituent I'objet.

5 54

SIS S

Relations avec le diagramme FAST

Diagramme de définition de blocs du store automatisé ‘

Store automatisé

4 p 4 L]
B m— mmm T —— e — L -
— —
s i W

L - Carle de Circuit de - L
Aliinentation Voyant commande (* Capteurs puissance Mecanique Motorisation )
\ i VI
~ Boutons de Capteur Capteur . . Mot N
~ ~ commande de luminosité de vent Chassis Rouleau Toile Moteur |_rAducteur
y —

Diagramme FAST

Fonction principale Fonctions technigues

Protéger la terrasse des Prendre en compte les Acqueé -ir I'information
rayons du soleil éléments extérieurs présenc - soleil

Traiter I'information

: Teil Carte de commande
présence solei

Communiguer le résultat Circuit électrique
de traitement Voyant

Mettre le store en S . : Circuit de puissance
Distribuer I'énergie p.
mouvement Relais

Convertir I'énergie Moteur

Transmettre I'énergie Systéme de transmission

Faire de l'ombre



Compétences

OTSCIS.2.1 Exprimer sa pensée a 'aide d’outils de description adaptés : croquis,

schémas, graphes,

évaluées

diagrammes, tableaux.

Séquence 4 : Comprendre le langage SysML
Qu’est-ce que le langage SysML ?
Quels sont les liens avec mes connaissances ?

MSOST.2.1 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager,
construire, investiguer, prouver.

Diagramme des blocs internes
(Internal Block Diagram)

P Il permet de définir comment P'information, I’énergie et
la matiére circulent a travers I’objet.

)

Diagramme des blocs internes du store automatise
Store automatise o,
i o y 4
Lumiére I 4 Eﬂ %
= Voyant Toile \'ag
Y /| omb® | Terrasse
Consigne Vo
" Boutons de | ! TEM \
. outons de
Utilisateur — >‘ [
commande P ‘
Rouleau
—%i Vitesse Analog I
‘ Capteur Carte de
Vent ‘ de vent »| commande EM l
Moto- ,
Lunimosité Analog réducteur
% ‘ ’Rnalog : signal
I Capteur L analogique
Soleil de luminosité !
230\ 5V Vo : smnk e —~—
P = urMErique ~
. N
% _)l_ Alimentation / N
EE i
Energie ; /G \
EE L EE
Circuit de \ ’
24V puis@ance Tonsigne électrigue
S /7
~N ”
l -y — - -
Informations . l \ : .
Extérieures e ™ e In DTmatmns
utilisateur
Vent ‘
Lumineuse
Soleil ‘ (voyant)
Utilisateur ‘ AN )
Chaine d'énergie
IF,?rmef de ‘ Alimenter Distribuer Convertir Transm~.tre Forme de
inerg[e : I'énergie a la
entree rtie
S50
Circuit de Réducteur
Electrique Alimentation . Moteur électrique Rouleau Mouvement
puissance toile
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Diagramme d’activité | presente le comportement de I’objet (les choix des actions en
fonction de décisions)

(Activity Diagram)

)

Diagramme d’activité du store automatise

Mesurer la
vitesse du vent

Vent <V

Détecter la
position du store

Détecter la
position du store

Store

Ouvrir store

Store fermé

ouvert

Fermer store

Meszurer vitesse vent

o

+,

.

o,
- e
-~

_J_.--’"i Vitesse
went

e

-
"o

e
| ou

non

N km/h ,

Mesurer la lumingosité

Luminosité
=N Lux

"l"oui

non

Détecter position store

Store
ferme ?

| oui

Quvrir store

" non

Détecter position store

Store nan

ferme ?

| aui

Cuvrir store




