Compétences Connaissances
Repérer et comprendre la communication et la gestion de Notions d’algorithmes et les objets programmables
'information

FICHE DE CONNAISSANCE

Notions d’algorithmes

Un algorithme est une suite d'instructions permettant de résoudre un probléme ou d'obtenir un résultat.

Exemple : Pour sortir du labyrinthe tu dois ...

L’algorithme est indépendant du langage de
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Alors arréter et dire
« Je suis arrivé »

Langage et programme informatique

A partir de l'algorithme, l'informaticien choisit un langage

pour créer le programme qui exécutera les instructions. Acti
cuon

.9 quand : /
= répéter @ fois
: avancer de o
' 4

s'orienter a

RobotProg et son langage mBilock et son langage

: A
Les objets programmables \2
Les objets programmables sont de plus en plus présents a la maison et dans Un métro sans Ut systeiede
notre environnement. conducteur navigation
26 millions de robots domestiques devraient se vendre dans le monde entre
2015 et 2020 pour répondre a nos nombreux besoins.
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