
Compétences évaluées Séquence 7 : Comment programmer un jeu dans Scratch 
IP.2.3 Écrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées 
par des événements extérieurs. 

Jeu Space Invaders 
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Space Invaders 

Space Invaders est un jeu très populaire sorti en 1978, qui a comme Pac Man 
considérablement influencé l’industrie du jeu vidéo. 
Le principe est de détruire des vagues d’aliens en tirant avec un laser d’un 
vaisseau qu’on déplace horizontalement en bas de l’écran à l’aide des flèches 
gauche et droite du clavier. La touche « espace » du clavier déclenche le tir 
laser. 

A faire 
Dans cette activité, vous devrez, dans un premier temps, analyser le 
fonctionnement et les règles du jeu et modifier, compléter, écrire les 
algorithmes. 
Ensuite, vous devrez charger et modifier les programmes en fonction des algorithmes trouvés. 
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