
Compétences évaluées Séquence 7 : Comment programmer un jeu dans Scratch 
IP.2.3 Écrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées 
par des événements extérieurs. 

Jeu Nim 
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Nim 

Le jeu de Nim est un jeu de stratégie qui se joue à deux joueurs avec des graines, 
des billes, des jetons, des allumettes etc. 
Règle du jeu : On pose 20 allumettes sur une table. Chaque joueur, à tour de rôle, 
retire entre 1, 2 ou 3 allumettes. Le gagnant est celui qui ramasse la dernière 
allumette. A chaque nouvelle partie, on change le premier joueur. 
 

A faire 
Dans cette activité, vous devrez, dans un premier temps, analyser le fonctionnement et les règles du jeu et modifier, 
compléter, écrire les algorithmes. 
Ensuite, vous devrez charger et modifier les programmes en fonction des algorithmes trouvés. 
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