RESSOURCE

Je programme avec mBlock

Le logiciel mBlock 5
mBlock 5, basé sur Scratch 3.0, est un logiciel de programmation
basé sur le visuel, programmation par blocs. Vous pouvez écrire
des programmes pour les robots Makeblock, les cartes Arduino et
d’autres matériels. Vous pouvez également créer des jeux
amusants, des histoires et des animations.
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Choisir son périphérique

Le choix du périphérique vous permettra d'implanter vos programmes par la suite mais aussi d'activer des blocs de

fonction spécifiques.
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Commencez votre programme

Pour programmer dans mBlock, il vous suffit de "glisser-déposer" les blocs de fonctions dans la partie "zone de
travail".

Les blocs de fonctions sont rangés par familles et par couleurs pour les rendre plus faciles a trouver
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Exemple de programme

Nous allons demander au mBot d'avancer lorsque I'utilisateur pressera la touche . de la télécommande.

e Un programme commence par un événement qui va déclencher la suite des fonctions, ici "Lorsque le mBot démarre"
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® Pour que le programme s'exécute tant que le robot est en marche, nous devons répéter la commande pour toujours.
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e Si la touche est pressée alors ...
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