
Compétences travaillées 

Comprendre et traduire en un algorithme en langage naturel le programme associé 
à une fonctionnalité d’un OST. Modifier les paramètres d’un programme et 
identifier ou évaluer ses effets en termes de fonctionnalité. Analyser un programme 
simple fourni et tester s’il répond au besoin ou au problème posé. Modifier un 
programme fourni pour répondre au besoin ou à un problème posé. Réaliser et 
mettre au point un programme simple commandant un OST. 

Séquence 3 : Prendre le contrôle du robot 

ACTIVITE 2 / COMMENT UN ROBOT PEUT-IL EVITER UN 
OBSTACLE ?  
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Comment Mbot peut détecter et éviter un obstacle ? 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Quels sont les éléments qui permettrons au Mbot de détecter et d'éviter un obstacle ? 
 
Capteur : ………………………….. Partie commande : ……………………….. Actionneur : …………………….. 
 

J'écris mon programme dans Mblock et je l'implante dans mon Mbot 
Mblock est un logiciel de programme par block (comme Scratch) qui va nous permettre d'implanter nos programmes 
dans le robot Mbot. 
 
● Ouvrez le fichier "Evitement_Niveau1" 
L'ordinateur reconnaît le format du fichier et ouvre le logiciel Mblock 
● Implanter le programme dans votre robot Mbot 
Ressource : "Robot Implanter" 
● Testez votre programme avec le robot. 
● Si le programme ne répond pas à votre besoin, appuyez-vous sur votre organigramme pour le modifier et le tester à 
nouveau. 
 
Critères de réussite : 
Mon robot est capable d'éviter un obstacle placé sur sa trajectoire et de reprendre sa route dans la même direction. 

CAPTER DES INFORMATIONS 
 
 

 
 

Les yeux d’un système 
automatisé sont appelés les 

CAPTEURS 
 
 

Les capteurs du Mbot 
 

Capteur à ultrasons 

 
Capteur infrarouge 

 
Capteur de luminosité 

Bouton poussoir 
Récepteur infrarouge 

TRAITER DES INFORMATIONS 
ET DONNER DE ORDRE  

 

 
 

Le cerveau d’un système 
automatisé est appelé la 

PARTIE COMMANDE OU 
PROGRAMMABLE 

 
La partie commande du Mbot 

 
Carte de programmation mCore 

 

AGIR 

 
 

Les bras d’un système 
automatisé sont appelés les 

ACTIONNEURS 
 

 
Les actionneurs du Mbot 

 
Moteurs 

 
 

Buzzer 
Leds 

Emetteur infrarouge 
 
 

 

Structure du Mbot 


