Compétences travaillées Séquence 3 : du besoin a laréalisation
DIC.1.1 Identifier un besoin (biens matériels ou services) et énoncer un probléme technique. Feuille d'activité 1
DIC.1.2 Identifier les conditions, contraintes (normes et réglements) et ressources

correspondantes, qualifier et quantifier simplement les performances d’un objet technique

existant ou a créer.

Réaliser le cahier des charges

1 Expression du besoin.
Consultez la ressource "Expression du besoin".
Visionnez la premiere partie de I'animation "Vis ma vie de vélo".

Complétez la béte a cornes : Enoncez la fonction d'usage :
A qui rend-il service ? surquoiagitil 2 e

Systeme

2 Graphe des interacteurs. o e e e —m———— - ~
e Consultez la ressource "Graphe des interacteurs". | ion / blier d 1

e Visionnez la suite de I'animation "Vis ma vie de vélo". ' Attention / Ne pas oublier de :

e Complétez le graphe des interacteurs : , dialoguer avec le client et !

1 de prendre en compte les !

: obligations a respecter !!! |

\ 1

~ 4

Mon objet

3 Enoncez les fonctions de service.
e Consultez la ressource "Enoncer les fonctions de service".
e Visionnez la suite de I'animation "Vis ma vie de vélo".
e Complétez les colonnes "repéres” et "fonctions de service" du tableau "cahier des charges" page suivante.
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4 caractérisez les fonctions de service.

e Consulter la ressource Caractériser les fonctions de service.

e Consulter les ressources : normes ergonomiques, caractérisation des smartphone et encombrement.

e Complétez le tableau suivant :

CAHIER DES CHARGES

Repéres | Fonctions de service

Critéres

Niveaux
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Validation du client :
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